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Zaman Tanzimi Ve Eglence

26. Eglence Deyince

Mentérun Yol Rehberi

Konuya Hazirlik

- Konu hakkindaki metin okunur ve hazirlik

yapilir.
- Harama girmeden ve insana faydali eglence
tiirleri hakkinda aragtirma yapilir.

- Video onceden izlenir, konu hakkinda dikkat
cekici sorular hazirlanir.

Konu Anlatimi

Konuya Girig

- Ogrencilere “Hangi sekilde egleniyoruz?” so-
rusu yoneltilir ve cevaplar alinur.

- Alinan cevaplar kiyaslama amaciyla bir kigida
yazilir.

- Eglencenin normal ve olmasi gereken bir ih-
tiyag oldugu, ancak kontrollii olmasi gerektigi
vurgulanur.

Konuyu Isleme

- Eglence esnasinda zamanin israf edilmemesi,
dikkatli olunmas: gerektigi anlatilir.

- Vaktin nasil gegtigini fark etmeden eglenmenin
bir problem oldugu, bu siiregte derslerimizi,
ddevlerimizi, ibadetlerimizi ve sorumluluklari-
mizt unutmamamiz gerektigi agiklanir.

- Okuma pargast birlikte degerlendirilir; egle-
nirken dikkat edilmesi gereken hususlar konu-
sularak, bunlarin her birinin ne kadar 6nemli
oldugu ve hangilerine dikkat edilmedigi tizerine
birlikte dtigtintlir.

- Eglence sirasinda insant harama, glinaha veya
yanliga striikleyecek durumlardan uzak durul-
mast gerektigi 6zellikle vurgulanur.

Konuyu Pekigtirme

- Video birlikte izlenir. Bir 6grenciye, videodan
ne anladigi sorulur ve izah yaptirilir; eksik kalan
kisimlar mentor tarafindan tamamlanur.

- Dersin baginda 6grencilerden alinan cevaplarin
yazildigt kigitlar birlikte okunur; bu cevaplar

tizerinden dikkat edilmesi gereken hususlar tek-
rar vurgulanir.

Alternatif Dokiman

QR kodu tarayarak 6grencilere izletilmesi gere-
ken video ve ekstra dokiimanlara ulagabilirsiniz.

Pratik Uygulama

- Ogrencilerle birlikte, yapilabilecek eglence
tiirleri aragtirilr.

- Tek bagina ya da grupla yapilabilecek eglenceler
belirlenir.

- Her 6grenci, buldugu oyun ve eglenceleri ki-
minle oynadigini not eder.

- Bir sonraki haftaya kadar bu etkinlikler uygu-
lanir ve sonuglart bir rapor halinde getirilmesi
istenir.

Kazanimlar

- Eglencenin kontrollti olmas ve dozajinin iyi
ayarlanmast gerektigini kavrar.
- Eglenirken harama ve giinaha girmemeye dik-
kat etmenin 6nemini fark eder.

- Zamani israf etmeden, verimli eglenme yolla-
rint 6grenir.

Materyal
Moderasyon kartlari, Flipchart, biytik bir ¢a-
ligma kagidi (plakat), bilgisayar, televizyon veya

sinevizyon.



