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Konuya Hazirlik

- Konu hakkindaki metin okunur ve hazirlik

yapilir.
- Video 6nceden izlenir, konu hakkinda dikkat
cekici sorular hazirlanir.

Konu Anlatimi

Konuya Girig

- Mentor, &grencilere “En ¢ok hangi oyunla-
11 seviyorsunuz?” seklinde bir soru yonelterek
konuya giris yapar.

- Aldig1 cevaplari bir kigida yazarak kaydeder.

- Ardindan “Kag cesit ve farklt oyun tirii var?”
seklinde ikinci bir soru sorar ve bu cevaplart da

ekleyerek kigidi kenara koyar.
Konuyu 1§leme

- Hazirladigt metin tizerinden, Efendimiz’in
oyuna nasil bakugini ve bu konudaki tavsiye-
lerini anlatir.

- Efendimizin megru oyunlara dair verdigi 6rnek-
ler Gizerinden, dinimizin oyuna karst olmadigy;
bilakis akla ve bedene faydalt oyunlara tegvik
ettigini vurgular.

- Oyun oynamanin olumlu etkileri tizerinde
durulur ve bu etkileri saglayan oyunlar birlikte
belirlenir.

- Guntmiizde oyun kiltirinin degistigi,
bunun sonucunda dijital oyunlara karg: bagim-
lilik olustugu agiklanir.

- Oyun bagimliligmnin belirtileri maddeler ha-
linde sayilir.

- Her 6grenci, bu maddelerden hangilerinin ken-
disinde bulundugunu yazar ve béylece kendi
oyun bagimliligr seviyesini degerlendirir.

Konuyu Pekistirme

- Oyun bagimliligindan ya da tehlikelerinden
korunmak i¢in neler yapilmasi gerektigi birlikte
konusulur.

- Her 6grenci, kendisine bakan eksikleri belirler
ve bu eksikleri diizeltmek i¢in birlikte bir plan
olusturulur.

- Video izlenir ve konuyla baglantis agiklanir.

Alternatif Dokiman

QR kodu tarayarak 6grencilere izletilmesi gere-
ken video ve ekstra dokiimanlara ulagabilirsiniz.

Pratik Uygulama

- Gunliik ne kadar oyun oynadigimuiz; tablette,
televizyonda, internette ne kadar zaman gegir-
digimizi birlikte hesaplariz.

- Bir hafta ve bir ay icinde bu siireyi ne kadar
azaltacagimiza karar verilir.

- Belirlenen siirenin sonunda hedefe ulagip ula-
samadigimi1z degerlendirilir.

- Bu yontemle bagimli olup olmadigimizi test
etmis oluruz.

Kazanimlar

- Faydali oyunlar oynayarak zihin, beden ve fi-
ziksel gelisimimizi olumlu yénde etkileyebilece-
gimizi 6greniriz.

- Zamanimuzi gereksiz oyunlarla israf etmeme-
miz gerektigini fark ederiz.

- Dinimizde oyuna yer verildigini, yeter ki gerek-
siz ve zararli iglerle meggul olmayalim, bilincine
Variriz.

Materyal

Renkli kalemler, A4 kagitlary, bilgisayar, televiz-
yon veya sinevizyon.



