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Mentérun Yol Rehberi

Konuya Hazirlik

- Konuya ait dokiimanlar bulugmadan 6nce oku-
nur ve 6grencilere konu hakkinda diigtindiiriicts
sorular hazirlanir.

- Yalan hakkindaki videoya bakilir, konu hak-

kinda sorular hazirlanir.

Konu Anlatimi
Konuya Girig

- Mentor, 6grencilere yalanin bireysel ve top-
lumsal agidan zararlarini sorar.

- “Neden yalana bagvurulur?” sorusu tizerinden
beyin firtinast yapilir.

Konuyu Isleme

- Miifredattaki konuyla ilgili metinler 6gren-
cilerle beraber okunur ve metinler {izerine ko-
nusulur.

- Ogrencilerden, daha &nceden séyledikleri bir
yalandan dolay1 baglarina ne gibi stkinti ve bela-
larin geldigi anlatmalart istenir; boylece durum
somut 6rneklerle ortaya konmusg olur

- Yalan soylememe konusunda nasil hassasiyet
kazanilacagt maddeler halinde belirlenir ve bun-
lar bir kdgida yazilir. Bu maddeleri uygulamak
i¢in neler yapilabilecegi birlikte konugulur.
Konuyu Pekistirme

- Konuyla ilgili materyal béliimiindeki “Yalanci
Coban” animasyonu izlenir.

- Konugulan konu ve video hakkinda ¢ocuklar-
dan ne anladiklari dinlenerek geri bildirim alinir.

Alternatif Dokiman

QR kodu tarayarak 6grencilere izletilmesi gere-
ken video ve ekstra dokiimanlara ulagabilirsiniz.

Pratik Uygulama
- Odev: Ogrenciye ezber hedefi verilir.

- Ogrencilerle birlikte «2 Gergek 1 Yalan» oyunu
oynanabilir.

- Tiyatro: “Yalan soylersem sonucu ne olur?”
konulu bir senaryo hazirlanur. Ogrencﬂer grup
halinde rollerini oynar.

(Ornegin: “Yalan sdylersem arkadagimin giive-
nini kaybederim.” gibi.)

Kazanimlar

- Yalanin bityiik giinahlardan biri oldugu 6g-
renilir.

- Yalanin sadece insanin kendisine degil, ¢cevre-
sine de zarar verdigi anlagtlir.

- Yalana kargt hassas olmalari saglanir.

Materyal
Bilgisayar, Beamer veya TV



