Mentdrun Yol Rehberi

Helal Ve Haram Hassasiyeti

31. Kumar Ve Sans Oyunlari

Konuya Hazirlik

Mentér, okuma metnini 6nceden okuyarak
derse hazirlanir

Konu Anlatimi
Konuya Girig
Onceki haftalarda islenilen konular tekrarlanir

Ogrencilerin kumar ve sans oyunlariyla ilgili

bildikleri toplanir

Giinliik hayatta nerelerde kargilagildigs tizerine
konugulur

Konuyu Isleme

Beraberce “Kumar Oynamak Haram mudir?” ya-
z1s1 okunur ve iizerine miizakere edilir
Talebelerle birlikte oyun oynamanin avantajlar
ve dezavantajlart hakkinda beyin firtinasi yapilir
Ogrencilerden ornekler istenir ve bu 6rneklerin
kumara girip girmedigi agiklanir

Kumarin bireye ve topluma zararlart miizakere
edilir

Konuyu Pekigtirme

Konu hakkindaki video birlikte izlenir ve tizerine
miuzakere yapilir

Kisa bir 6zetten sonra, harama verilen tavizin
yeni tavizlere yol agacags belirtilerek hassasiyet

pekistirilir

Alternatif Dokiman

QR kodu tarayarak 6grencilere izletilmesi gere-
ken video ve ekstra dokiimanlara ulagabilirsiniz.

Pratik Uygulama

Ogrencilerle bir oyun oynanir ve helal dairede
eglencenin miimkiin oldugu belirtilerek oluga-
bilecek endiseler giderilir

Odev: Her dgrenci bir hafta boyunca oynadig
oyunlarda kumara benzer unsurlart not eder,
bu notlar sonraki hafta birlikte miizakere edilir

Kazanimlar
Zamani faydasiz gegirmekten kaginma

Bireyin yalnizca kendisini degil, toplumu da
diistinerek faydali olmay1 amaglamas:
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